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MULL-ROLLENSPIEL

Spielt eine Bilirgerversammlung zum Thema Muill im Stadtteil. SEITE 01 - 02

@ DIE SITUATION

In eurem Stadtteil liegt immer mehr Mull. Die Stadt |adt zu einer Burgerversammlung ein, um
gemeinsam L&sungen zu finden. Drei Gruppen kommen zusammen: die Burgermeisterin oder
der Burgermeister, eine Reporterin oder ein Reporter und mehrere Burgerinnen und Burger.

@ DIE ROLLEN

&

BURGERMEISTERIN / BURGERINNEN / BURGER

BURGERMEISTER

REPORTERIN / REPORTER

@ DER ABLAUF

01 Verteilt die Rollen — durch Auslosen oder durch Auswahl.

02 Lest eure Rollenkarten in Ruhe durch und tUberlegt, was ihr sagen wollt.

03 Spielt die Versammlung gemeinsam. Die BlUrgermeisterin oder der Burgermeister leitet das
Gespréch.

04 Die Reporterin oder der Reporter fasst am Ende zusammen, was besprochen wurde.

@ NACH DEM ROLLENSPIEL

01 Was fandet ihr besonders tiberzeugend?
02 Welche Lésungen kénntet ihr wirklich umsetzen?

03 Was hat euch Uberrascht?
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ROLLENKARTEN

Schneidet die Karten aus und gebt sie aus. 01-SEITE 02

& BURGERMEISTERIN / BURGERMEISTER

DEINE ROLLE UBERLEGE DIR

Du leitest die Versammlung. ?  Was ist das groRte Mull-Problem in unserem
Stadtteil?

? Welche Losungen waren fur die Stadt machbar?

¢ Du horst allen aufmerksam zu.

¢ Du fragst nach, wenn etwas unklar ist. . . .
. ? Wie kannst du alle einbeziehen?
¢ Du machst am Ende einen Vorschlag.

Z REPORTERIN / REPORTER

DEINE ROLLE UBERLEGE DIR

Du berichtest Gber die Versammlung. ?  Was war fur dich besonders wichtig?

ol
¢ Du schreibst die wichtigsten Punkte mit. ?  Welche Fragen kamen auf:
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¢ Du stellst eigene Fragen. 7 Wie wlrdest du den Tag in einer Zeitung .
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¢ Du fasst am Ende zusammen. !
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BURGERIN / BURGER

DEINE ROLLE UBERLEGE DIR
Du lebst im Stadtteil und kennst das Mull- ?  Wo siehst du am meisten Mull?
Problem. 7 Was stort dich am meisten?

¢ Du erzahlst, was du im Alltag siehst. 7 Was wrdest du dir winschen?
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. % Du sagst, was dir wichtig ist.
E ¢ Du machst eigene Vorschlage.
I
1
1
1
1
1

Inhaltlich basiert auf ,Mull-Rollenspiel” aus dem Verbundprojekt DigiSchuKuMPK—CoP 2 (Claudia Matthiesen, Prof. Dr. Dagmar Killus, Prof. Dr. Sonja Nonte, Dr.
Matthias Forell, Prof. Dr. Gabriele Bellenberg, Prof. Dr. Aladin El-Mafaalani, Philipp Matthes, Melanie Ahrens, Anne Krause-KoR), lizenziert unter CC BY 4.0.
Bearbeitung und Gestaltung: tinkerbrain GmbH / #stadtsache.


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.de

	Müll-Rollenspiel
	●Die Situation
	●Die Rollen
	●Der Ablauf
	●Nach dem Rollenspiel

	Rollenkarten
	Deine Rolle
	Überlege dir
	Deine Rolle
	Überlege dir
	Deine Rolle
	Überlege dir


